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Αγαπθτοί και αγαπθτζσ ςυνάδελφοι, 

τα ακόλουκα παιχνίδια είναι εντελϊσ ενδεικτικά. Σκοπό ζχουν να δϊςουν ιδζεσ και να ενιςχφςουν 
τον διάλογο επάνω ςτο κζμα τθσ αξιοποίθςθσ των παιχνιδιϊν ςτθν τάξθ των Μακθματικϊν. Δεν 
είναι υποδειγματικά/πρότυπα, οφτε μποροφν να μεταφερκοφν αυτοφςια ςε κάθε ςχολικι τάξθ. 
Οριςμζνα από αυτά ζχουν ςυηθτθκεί ςτο μάκθμα «Διδακτικι των Μακθματικϊν ΛΛ» ςτο Τμιμα 
Μακθματικϊν του Ρανεπιςτθμίου Κεςςαλίασ. Τα υπόλοιπα δθμιουργικθκαν ςτοχευμζνα, ςτο 
πλαίςιο τθσ παροφςασ δράςθσ, μετά το ςτάδιο τθσ ανίχνευςθσ των επιμορφωτικϊν αναγκϊν και 
αφοφ λιφκθκε υπόψθ θ προθγοφμενθ ςυηιτθςι μασ, το νζο Ρρόγραμμα Σπουδϊν για τα 
Μακθματικά ςτο Δθμοτικό Σχολείο και οι 17 Στόχοι για τθ Βιϊςιμθ Ανάπτυξθ (SDGs). 

Εάν εφαρμόςετε κάποιο από τα παιχνίδια ςτθν τάξθ ςασ, κα χαρϊ πολφ να λάβω τισ παρατθριςεισ 
και τα ςχόλιά ςασ. 

Με εκτίμθςθ, 

Λ. ΢. 

 

 

 

Α΄ Δημοτικοφ 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Ο Δράκοσ των Ηευγαριϊν 

Τάξη/ηλικιακή ομάδα Αϋ Δθμοτικοφ, 6-7 ετϊν 

Θεματική ενότητα Ρρόςκεςθ φυςικϊν αρικμϊν 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα  

«Οι μακθτζσ/-τριεσ διερευνοφν ςυνδυαςμοφσ που δίνουν τα ακροίςματα 
ι τισ διαφορζσ των αρικμϊν ωσ το 10 και των δεκάδων ωσ το 100» 
(Αρ.Φ.1.11. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη διάρκεια 15 λεπτά 

Υλικά/πόροι Κάρτεσ αρικμϊν 1–10, κουτί-«δράκοσ» (κουτί με χαρτονζνιο ςτόμα). 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Ο «δράκοσ» τρϊει μόνο ηευγάρια αρικμϊν που ιςοφνται με 10. Οι 
μακθτζσ τραβοφν δφο κάρτεσ κάκε φορά και ελζγχουν αν το άκροιςμά 
τουσ είναι 10. Αν ναι, «ταΐηουν» τον δράκο. Αν όχι, τισ επιςτρζφουν ςτο 
κουτί. Νικιτρια είναι θ ομάδα που ταΐηει πρϊτθ τον δράκο με 5 ςωςτά 
ηευγάρια. 

Τρόποσ αξιολόγηςησ 
Ραρατιρθςθ νοερϊν υπολογιςμϊν, ακρίβεια απαντιςεων, ςυνεργαςία 
ςτο πλαίςιο τθσ ομάδασ. 

Παρατηρήςεισ 
Το παιχνίδι μπορεί να επεκτακεί ςε άκροιςμα δεκάδων ωσ το 100 ι να 
γίνει αντίςτροφα (ο δράκοσ τρϊει μόνο διαφορζσ ίςεσ με 10). 
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Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Σθμαίεσ τθσ Ευρϊπθσ 

Τάξθ/ θλικιακι ομάδα Αϋ Δθμοτικοφ, 6-7 ετϊν 

Κεματικι ενότθτα Κετικοί ρθτοί αρικμοί 

Ρροςδοκϊμενα 
μακθςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ αναγνωρίηουν και αναπαριςτοφν απλζσ κλαςματικζσ 
μονάδεσ (1/2, 1/3, 1/4) μιασ επιφάνειασ και ενόσ ςυνόλου, 
χρθςιμοποιϊντασ πραγματικά αντικείμενα, χειραπτικό υλικό και εικόνεσ» 
(Αρ.΢.1.1. από το Ρ.Σ.)   

Εκτιμϊμενθ διάρκεια 30 λεπτά  

Υλικά/ πόροι Σθμαίεσ Ευρωπαϊκϊν κρατϊν ςε χαρτί. Υλικό ςε μορφι pdf διακζςιμο ςτθ 
«Γωνιά μάκθςθσ» τθσ ιςτοςελίδασ τθσ Ευρωπαϊκισ Ζνωςθσ.  

Ρεριγραφι του 
παιχνιδιοφ 

Τα παιδιά χωρίηονται ςε ομάδεσ. Κόβουν και κολλάνε τισ ςθμαίεσ 
ςφμφωνα με τισ οδθγίεσ που υπάρχουν ςτο παραπάνω pdf. Για το 
ςυγκεκριμζνο παιχνίδι προτείνονται οι ςθμαίεσ τθσ Αυςτρίασ, του 
Βελγίου, τθσ Βουλγαρίασ, τθσ Γερμανίασ, τθσ Εςκονίασ, τθσ Λρλανδίασ, τθσ 
Γαλλίασ, τθσ Λταλίασ, τθσ Λετονίασ, τθσ Λικουανίασ, του Λουξεμβοφργου, 
τθσ Ουγγαρίασ, τθσ Ολλανδίασ, τθσ Ρολωνίασ και τθσ ΢ουμανίασ. Στόχοσ 
του παιχνιδιοφ είναι οι ομάδεσ να αναγνωρίςουν τισ ςθμαίεσ των κρατϊν 
(θ εμφάνιςθ των ςθμαιϊν ι ενόσ χάρτθ ςτον διαδραςτικό πίνακα κα 
βοθκοφςε τα παιδιά) και να αναηθτιςουν κλαςματικά μζρθ ςε αυτζσ. 

Τρόποσ αξιολόγθςθσ Συμμετοχι, ςυνεργαςία, ςωςτι αναγνϊριςθ ςθμαίασ, ςωςτόσ εντοπιςμόσ 
κλαςματικοφ μζρουσ. 

Ραρατθριςεισ Ρρόκειται για ζνα παιχνίδι που προςπακεί να ςυνδζςει τα Μακθματικά με 
τθν κακθμερινι ηωι, ενϊ παράλλθλα δίνει τθ δυνατότθτα ςτα παιδιά να 
γνωρίςουν κάποιεσ από τισ ςθμαίεσ των κρατϊν τθσ Ευρϊπθσ. Αν υπάρχει 
χρόνοσ μπορεί ο/θ εκπαιδευτικόσ να ςυηθτιςει με τα παιδιά ςχετικά με το 
τι ςυμβολίηει το κάκε χρϊμα ςτισ ςθμαίεσ. 

 

 

 

 

https://europa.eu/kids-corner/games-brexit/memory_flag/assets/pdf/memory-game-offline-flags_el.pdf
https://en.wikipedia.org/wiki/Flags_of_Europe
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Β΄ Δημοτικοφ 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Θ Ρυραμίδα των Εκατοντάδων 

Τάξη/ηλικιακή ομάδα Βϋ Δθμοτικοφ, 7-8 ετϊν 

Θεματική ενότητα Φυςικοί αρικμοί (αξία δοςμζνων ψθφίων ςε ςυγκεκριμζνουσ αρικμοφσ) 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

 «Οι μακθτζσ/-τριεσ απαγγζλουν, διαβάηουν και γράφουν αρικμοφσ μζχρι 
το 1.000 (ψθφία και λζξεισ)» (Αρ.Φ.2.5. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη διάρκεια 15-20 λεπτά 

Υλικά/πόροι 
Καρτζλεσ ι χαρτόνια κομμζνα ςε τρία διαφορετικά μεγζκθ, ψαλίδι, 
μαρκαδόροι. 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Τα παιδιά χωρίηονται ςε ομάδεσ, κόβουν τα χαρτόνια, γράφουν τουσ 
αρικμοφσ και ςχθματίηουν «πυραμίδεσ αρικμϊν». Στθ βάςθ μπαίνουν οι 
εκατοντάδεσ, ςτθ μζςθ οι δεκάδεσ, ςτθν κορυφι οι μονάδεσ. Ο/Θ 
εκπαιδευτικόσ προτείνει ζναν αρικμό (π.χ. 354), και οι μακθτζσ/τριεσ 
πρζπει να τοποκετιςουν ςωςτά τα χαρτόνια. Νικιτρια είναι θ ομάδα που 
ολοκλθρϊνει πρϊτθ τθν πυραμίδα με ορκό υπολογιςμό (ι ζχει φτιάξει τισ 
περιςςότερεσ πυραμίδεσ με ςωςτό τρόπο) 

Τρόποσ αξιολόγηςησ Ορκότθτα τοποκζτθςθσ ψθφίων, ταχφτθτα αναγνϊριςθσ, αιτιολόγθςθ. 

Παρατηρήςεισ 
Λδανικό για ςυνεργατικι μάκθςθ – μπορεί να γίνει με τουβλάκια ι 
ψθφιακά blocks ι ακόμα και ςε ζνα απλό υπολογιςτικό φφλλο (Excel). 
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Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Κάκε ςχιμα ςτθ κζςθ του 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

Βϋ Δθμοτικοφ 

Θεματική ενότητα Γεωμετρία του επιπζδου 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα  

«Οι μακθτζσ/-τριεσ αναγνωρίηουν και ταξινομοφν τρίγωνα και τετράπλευρα 
με βάςθ κριτιρια που επιλζγουν μζςω παρατιρθςθσ» (Γ.Ε.2.1. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

15-20 λεπτά (ανάλογα με το πλικοσ των ςχθμάτων) 

Υλικά/πόροι 
Τρίγωνα, τετράπλευρα και κφκλοι ςε διάφορα χρϊματα (ςε χαρτόνι ι 
ψθφιακι μορφι). Ζνα ορκογϊνιο παραλλθλόγραμμο χωριςμζνο ςε κουτάκια 
(ςε υλικι ι ψθφιακι μορφι). Ρίνακασ οδθγιϊν. 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Τα παιδιά εργάηονται ςε ομάδεσ. Ο/Θ εκπαιδευτικόσ δίνει το ίδιο ςφνολο 
ςχθμάτων ςτισ ομάδεσ ςυνοδευόμενο από μια ςειρά οδθγιϊν. Για παρά-
δειγμα: «Το ςχιμα 1 δεν είναι τρίγωνο και ζχει μπλε χρϊμα», «Το ςχιμα 2 
ζχει περιςςότερεσ γωνίεσ απ’ ότι το ςχιμα 1 και δεν είναι οφτε πράςινο οφτε 
κίτρινο», «Το ςχιμα 3 δεν είναι τετράγωνο, είναι όμωσ κίτρινο», «Το ςχιμα 4 
δεν είναι κίτρινο, είναι όμωσ τετράγωνο» κ.λπ. Κάκε ομάδα για κάκε μία 
ςωςτι τοποκζτθςθ κερδίηει ζναν βακμό (κάποια ςχιματα μπορεί να 
περιςςεφουν). Νικιτρια είναι θ ομάδα που κα ςυγκεντρϊςει τουσ 
περιςςότερουσ βακμοφσ ι που κα ςυμπλθρϊςει πρϊτθ και ςωςτά όλα τα 
κουτάκια. 

Τρόποσ 
αξιολόγηςησ 

Αναγνϊριςθ ςχθμάτων, καλλιζργεια μακθματικοφ ςυλλογιςμοφ, ςυνεργαςία 
ςτο πλαίςιο τθσ ομάδασ. 

Παρατηρήςεισ 

Ρρόκειται ουςιαςτικά για παιχνίδι λογικισ, το οποίο ταυτόχρονα δίνει τθ 
δυνατότθτα ςτα παιδιά να εξοικειωκοφν με τα ςχιματα και τα χρϊματα. 

Επιπλζον υλικό: 

΢ίηοσ, Λ. (2013). Κάκε ςχιμα… ςτθ κζςθ του. Ο μικρόσ Ευκλείδησ, 35, ς. 24. 
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Γ΄ Δημοτικοφ 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Μάντεψε τθν απόςταςθ 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

Γϋ Δθμοτικοφ, 8-9 ετϊν 

Θεματική ενότητα Μετριςεισ (μικοσ) 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

 «Οι μακθτζσ/-τριεσ πραγματοποιοφν εκτιμιςεισ και μετριςεισ μθκϊν με 
τυπικζσ μονάδεσ μζτρθςθσ ςτον περιβάλλοντα χϊρο και ςε διςδιάςτατεσ 
αναπαραςτάςεισ» (Μ.Μ.3.4. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

45 λεπτά 

Υλικά/πόροι Μετροταινία, μεηοφρα, χάρακασ,  χαρτί, μολφβι 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Τα παιδιά βγαίνουν ςτο προαφλιο. Κάνουν τισ πρϊτεσ μετριςεισ για να 
αποκτιςουν μια πρϊτθ επαφι με τισ τυπικζσ μονάδεσ μζτρθςθσ κακϊσ και με 
υποκειμενικά μζτρα (π.χ. το φψοσ τουσ, το άνοιγμα των χεριϊν τουσ, ζνα 
βιμα). Εν ςυνεχεία ο δάςκαλοσ/ θ δαςκάλα τοποκετεί ζνα αντικείμενο ι ζνα 
παιδί ςτο προαφλιο και ηθτά από τα υπόλοιπα παιδιά να μαντζψουν ςε ποια 
απόςταςθ βρίςκεται από αυτά. Τα παιδιά κάνουν τισ εκτιμιςεισ τουσ και ςτθ 
ςυνζχεια όλοι μαηί μετράνε τθν ακριβι απόςταςθ. Πποιοσ κάνει τθν καλφτερθ 
εκτίμθςθ παίρνει τρεισ πόντουσ, ο επόμενοσ δφο και ο τρίτοσ ζναν πόντο. Το 
παιχνίδι επαναλαμβάνεται και νικθτισ είναι εκείνοσ που κα ςυγκεντρϊςει 
τουσ περιςςότερουσ πόντουσ. Ρροτείνεται επίςθσ να μετρθκοφν οι διαςτάςεισ 
του αφλειου χϊρου και ωσ εργαςία για το ςπίτι (ι ςτο επόμενο μάκθμα) να 
ηθτθκεί από τα παιδιά να τον αναπαραςτιςουν ςτο χαρτί και να 
απεικονίςουν τισ μετριςεισ που ζκαναν. Τα παιδιά μποροφν ακόμθ να κάνουν 
τισ δικζσ τουσ μετριςεισ ςτθν αυλι του ςπιτιοφ τουσ, ςτο πάρκο κ.λπ. 

Τρόποσ αξιολόγηςησ 
Αίςκθςθ τθσ απόςταςθσ, εκτίμθςθ, ακρίβεια υπολογιςμοφ, ςυςχζτιςθ 
πραγματικισ απόςταςθσ – αναπαράςταςθσ ςτο χαρτί 

Παρατηρήςεισ 

Το παιχνίδι μπορεί να παιχτεί είτε ατομικά είτε ομαδικά και είναι μια 
δραςτθριότθτα που απευκφνεται ςε όλα τα παιδιά του Δθμοτικοφ. Ζχει τθν 
πρόκεςθ να ςυνδζςει τα Μακθματικά με τθν κακθμερινι ηωι και δϊςει τθ 
δυνατότθτα ςτα παιδιά να κάνουν εκτιμιςεισ και πραγματικζσ μετριςεισ. Μια 
παραλλαγι του παιχνιδιοφ είναι θ εκτίμθςθ και θ μζτρθςθ εμβαδϊν (π.χ. θ 
διαμζριςθ του γθπζδου του μπάςκετ ςε τρίγωνα και ο υπολογιςμόσ του 
εμβαδοφ με τον τφπο του Ιρωνα)  
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Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Συνζχιςε το μοτίβο 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

Γϋ Δθμοτικοφ 

Θεματική ενότητα Κανονικότθτεσ 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ ςυμπλθρϊνουν απλζσ αρικμθτικζσ και γεωμετρικζσ 
κανονικότθτεσ» (Αλ.Κ.3.2. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

25 λεπτά 

Υλικά/πόροι 
Ψθφίδεσ ι χάρτινα τετραγωνάκια ι ακόμα και μικρά αντικείμενα όπωσ 
φαςόλια ι χαλίκια. Χαρτί/χαρτόνι και μαρκαδόροι. 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Ο/Θ εκπαιδευτικόσ χωρίηει τα παιδιά ςε ομάδεσ και τουσ μοιράηει τα υλικά. 
Δίνει επίςθσ τα πρϊτα ςτιγμιότυπα των αλφαρικμθτικϊν ι γεωμετρικϊν 
μοτίβων και ηθτά από τα παιδιά να τα ςυνεχίςουν και να αιτιολογήςουν τισ 
επιλογζσ τουσ (δεδομζνου ότι θ ςυνζχεια τθσ κάκε κανονικότθτασ δεν είναι 
πάντοτε μονοςιμαντα οριςμζνθ). Αν υπάρχει ο χρόνοσ και το ενδιαφζρον 
μποροφν να γίνουν επιπλζον ερωτιςεισ όπωσ: «Ωραία, ςυμπλθρϊςατε το 
μοτίβο 1, 3, 5,… Τι παρατθρείτε όταν προςκζςετε όλουσ τουσ αρικμοφσ;» 

Τρόποσ 
αξιολόγηςησ 

Συμπλιρωςθ των μοτίβων και, κυρίωσ, αιτιολόγθςθ (ανάπτυξθ μακθματικοφ 
ςυλλογιςμοφ). Συνεργαςία (εφόςον το παιχνίδι παιχτεί ομαδικά) 

Παρατηρήςεισ 

Το παιχνίδι μπορεί να γίνει και ατομικά ςτον υπολογιςτι ι ςτον διαδραςτικό 
πίνακα τθσ τάξθσ. Αυτό που προζχει είναι θ αιτιολόγθςθ των επιλογϊν. 

Για περαιτζρω μελζτθ: 

Rizos, I., & Gkrekas, N. (2024). Pattern recognition among primary school 
students: The relationship with mathematical problem solving. Contemporary 
Mathematics and Science Education, 5(2), ep24010. 
https://doi.org/10.30935/conmaths/14689  
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https://doi.org/10.30935/conmaths/14689
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Δ΄ Δημοτικοφ 

 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Θ μθχανι των ςυναρτιςεων 

Τάξθ/ θλικιακι ομάδα Δϋ Δθμοτικοφ, 9-10 ετϊν 

Κεματικι ενότθτα Συναρτιςεισ 

Ρροςδοκϊμενα 
μακθςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ διερευνοφν τθ ςυμμεταβολι μεγεκϊν με διαδικαςίεσ 
δοκιμισ και ελζγχου». (Αλ.Σρ.4.1. από το Ρ.Σ.)  

Εκτιμϊμενθ διάρκεια 15 λεπτά 

Υλικά/ πόροι Χαρτί-μολφβι ι πίνακασ-μαρκαδόροσ (ι διαδραςτικόσ πίνακασ) 

Ρεριγραφι του 
παιχνιδιοφ 

Θ ςυνάρτθςθ μπορεί να αναπαραςτακεί ωσ μθχανι θ οποία ζχει είςοδο 
(input) και ζξοδο (output). Ειςάγουμε ζναν αρικμό x (ανεξάρτθτθ 
μεταβλθτι) ςτθν είςοδο, θ μθχανι τον επεξεργάηεται και μασ δίνει ζναν 
αρικμό y (εξαρτθμζνθ μεταβλθτι) ςτθν ζξοδο. Για παράδειγμα αν θ 
ςυνάρτθςθ είναι θ y=2x+1, τότε ειςάγουμε το 5 και εξάγεται το 11. Ζτςι 
λοιπόν ο/θ εκπαιδευτικόσ δίνει τα x και y (είτε ςτον πίνακα τθσ τάξθσ είτε 
ςε φωτοτυπία ςε κάκε ομάδα ξεχωριςτά) και ηθτάει από τα παιδιά να 
βρουν πϊσ λειτουργεί θ μθχανι, δθλαδι ποιοσ μπορεί να είναι ο κανόνασ 
(τφποσ) τθσ ςυνάρτθςθσ. Νικιτρια είναι θ ομάδα (ι το παιδί) με τισ 
περιςςότερεσ ςωςτζσ απαντιςεισ. Αν υπάρχει διαδραςτικόσ πίνακασ ι 
Θ/Υ με πρόςβαςθ ςτο διαδίκτυο, τα ςθμεία μποροφν να τοποκετθκοφν 
επάνω ςε ζνα καρτεςιανό ςφςτθμα ςυντεταγμζνων ϊςτε τα παιδιά να 
ςυνδζςουν τον τφπο με τθ γραφικι παράςταςθ τθσ κάκε ςυνάρτθςθσ. 
Ρροτείνονται απλζσ ςυναρτιςεισ τθσ μορφισ y=αx+β, y=α/x κ.λπ. 

Τρόποσ αξιολόγθςθσ Διερεφνθςθ, ανακάλυψθ του τφπου τθσ ςυνάρτθςθσ, ςτρατθγικζσ 
αιτιολόγθςθσ 

Ραρατθριςεισ Ρρόκειται για μία πολφ βαςικι δραςτθριότθτα ςτο κεφάλαιο των 
ςυναρτιςεων, θ οποία μπορεί να επαναλθφκεί (με πιο ςφνκετουσ 
τφπουσ) ςε μεγαλφτερεσ τάξεισ του Δθμοτικοφ και ςτο Γυμνάςιο. 
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Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Ο Τροχόσ τθσ Τφχθσ 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

Δϋ Δθμοτικοφ 

Θεματική ενότητα Ρειράματα τφχθσ και Ρικανότθτεσ 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ διερευνοφν τθ ςυχνότθτα εμφάνιςθσ ενόσ ενδεχομζνου 
κατά τθν επανάλθψθ ενόσ πειράματοσ τφχθσ πραγματοποιϊντασ διαφορε-
τικοφσ αρικμοφσ δοκιμϊν». (Ρ.Ρ.4.1. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

20 λεπτά 

Υλικά/πόροι 
Αυτοςχζδιοσ τροχόσ χωριςμζνοσ ςε ίςουσ κυκλικοφσ τομείσ με 3-4 χρϊματα, 
δείκτθσ, πίνακασ καταγραφισ αποτελεςμάτων. 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Οι ομάδεσ των παιδιϊν ςυνεργάηονται και περιςτρζφουν τον τροχό 
(τουλάχιςτον) 20 φορζσ, ςθμειϊνουν τα αποτελζςματα ςε ζναν πίνακα και 
υπολογίηουν τθ ςυχνότθτα και τθ ςχετικι ςυχνότθτα εμφάνιςθσ του κάκε 
χρϊματοσ. Συηθτοφν εάν θ εμπειρικι ςχετικι ςυχνότθτα που βρικαν 
ςυμφωνεί με τθν αρχικι τουσ πρόβλεψθ. Αν υπάρχει χρόνοσ, θ ςυηιτθςθ 
μπορεί να επεκτακεί με τον ςυντονιςμό του/τθσ εκπαιδευτικοφ ςε ζννοιεσ 
όπωσ «πείραμα τφχθσ», «δειγματικόσ χϊροσ», «βζβαιο ενδεχόμενο», 
«αδφνατο ενδεχόμενο», «κλαςικι πικανότθτα», «νόμοσ των μεγάλων 
αρικμϊν» κ.λπ. 

Τρόποσ 
αξιολόγηςησ 

Συμμετοχι ςτθν πρόβλεψθ και ερμθνεία των δεδομζνων, κατανόθςθ τθσ 
ζννοιασ «πικανότερο». 

Παρατηρήςεισ 
Συνδζεται με τθν ενότθτα «Διαχείριςθ δεδομζνων» και μπορεί να 
παρουςιαςτεί με χριςθ λογιςμικοφ προςομοίωςθσ. 
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Ε΄ Δημοτικοφ 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Θ διαιρετότθτα… δείχνει χαρακτιρα 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

Εϋ Δθμοτικοφ 

Θεματική ενότητα Φυςικοί αρικμοί (χαρακτιρεσ διαιρετότθτασ) 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ διατυπϊνουν, αιτιολογοφν και εφαρμόηουν τα κριτιρια 
διαιρετότθτασ των 2,3, 4, 5, 8, 9, 10 και 25» (Αρ.Φ.5.1 1. από το Ρ.Σ.)  

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

20 λεπτά (ο χρόνοσ είναι ενδεικτικόσ) 

Υλικά/πόροι 
Ηάρια ι κφβοι με τυχαίουσ αρικμοφσ, πίνακασ αρικμϊν με κενά, πίνακασ 
κριτθρίων διαιρετότθτασ (αν παιχτεί ωσ ειςαγωγικι δραςτθριότθτα) 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Οι ομάδεσ των παιδιϊν παίηουν αντίπαλεσ ανά δφο. Σε κάκε παιχνίδι δίνεται 
από τον/τθν εκπαιδευτικό ζνασ κατάλογοσ με αρικμοφσ από τουσ οποίουσ 
λείπει ζνα ι δφο ψθφία (π.χ. 20_1, 345_, 1_1_). Κάκε ομάδα ρίχνει το ηάρι ι 
τον κφβο (επί του οποίου αναγράφονται οι αρικμοί που ζχει τοποκετιςει εκ 
των προτζρων ο/θ εκπαιδευτικόσ) και δθλϊνει αν ο αρικμόσ που προκφπτει 
ςυμπλθρϊνοντασ το κενό είναι διαιρετόσ με 2, 3, 5 κ.λπ. εξθγϊντασ τον λόγο. 
Θ ςωςτι αιτιολόγθςθ δίνει ζναν ι περιςςότερουσ βακμοφσ βακμοφσ, 
ανάλογα με το πόςοι αρικμοί (π.χ. από τουσ 2, 3, 4, 5, 6, 9, 10) διαιροφν τον 
αρικμό που προκφπτει. Κερδίηει θ ομάδα με τουσ περιςςότερουσ βακμοφσ και 
μπορεί να δθμιουργθκεί μίνι πρωτάκλθμα.  

Μεγαλφτερο ενδιαφζρον παρουςιάηει θ εκδοχι του παιχνιδιοφ κατά τθν 
οποία για τθ ςυμπλιρωςθ ενόσ κενοφ ψθφίου οι ομάδεσ ρίχνουν δφο ηάρια 
και πρζπει να επιλζξουν ποια από τισ δφο ενδείξεισ (εφόςον είναι 
διαφορετικζσ) κα ςυμπλθρϊςει το κενό δθμιουργϊντασ ακζραιο με 
περιςςότερουσ διαιρζτεσ (π.χ. από τουσ 2, 3, 4, 5, 6, 9, 10) ϊςτε να 
ανταμειφκοφν με περιςςότερουσ βακμοφσ. Για παράδειγμα, αν ο δοςμζνοσ 
αρικμόσ είναι ο 1_7 και οι ενδείξεισ των ηαριϊν είναι 1 και 3, τότε με το 3 
προκφπτει ο 137, ο οποίοσ είναι πρϊτοσ, ενϊ με το 1 προκφπτει ο 117, ο 
οποίοσ διαιρείται με το 3 και με το 9, άρα δίνει 2 βακμοφσ. 

Τρόποσ αξιολόγηςησ 
Ορκι εφαρμογι χαρακτιρων διαιρετότθτασ, προφορικι αιτιολόγθςθ, 
ςυνεργατικι επίλυςθ προβλθμάτων. 

Παρατηρήςεισ 

Το παιχνίδι μπορεί να γίνει με χριςθ καρτϊν ι διαδικτυακισ εφαρμογισ. 
Συνδυάηει και το ςτοιχείο τθσ τφχθσ (Κεματικι ενότθτα: Ρειράματα τφχθσ και 
Ρικανότθτεσ), δθμιουργϊντασ “γζφυρα” με επόμενεσ ενότθτεσ και 
ςυμβάλλοντασ περαιτζρω ςτθ νοερι επεξεργαςία αρικμϊν. 
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Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Επόμενθ αποςτολι: Βρεσ τον πλθκυςμό 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

Εϋ Δθμοτικοφ, 10-11 ετϊν 

Θεματική ενότητα Φυςικοί αρικμοί (Σφγκριςθ και τοποκζτθςθ ςτθν αρικμογραμμι) 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ ςυγκρίνουν και διατάςςουν αρικμοφσ μζχρι το 1.000.000 
και βρίςκουν τθ κζςθ τουσ ςτθν αρικμογραμμι» (Αρ.Φ.5.5. από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

20 λεπτά 

Υλικά/πόροι 
Ρίνακασ πλθκυςμϊν χωρϊν, κομπιουτεράκια, χαρτί, μολφβι (καλό κα ιταν να 
υπάρχει αναρτθμζνοσ ι να προβάλλεται ζνασ παγκόςμιοσ χάρτθσ) 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Οι μακθτζσ/τριεσ εργάηονται ςε ομάδεσ – «ερευνθτικά ινςτιτοφτα». Μελετοφν 
τον κατάλογο των χωρϊν (ανά πλθκυςμό) και καλοφνται να απαντιςουν ςε 
αποςτολζσ, όπωσ «βρεσ δφο Αφρικανικζσ χϊρεσ με παρόμοιο πλθκυςμό» ι 
«ποια χϊρα ζχει περίπου τον διπλάςιο πλθκυςμό τθσ Ελλάδασ;» ι «ποιων 
Ευρωπαϊκϊν χωρϊν ο πλθκυςμόσ δεν υπερβαίνει το 1.000.000;» ι «φτιάξτε 
ζναν κατάλογο τεςςάρων κρατϊν των οποίων ο ςυνολικόσ πλθκυςμόσ να 
ιςοφται με τον πλθκυςμό τθσ Γερμανίασ» ι «πόςο μεγαλφτεροσ (ςε απόλυτα 
νοφμερα και ποςοςτό) είναι ο πλθκυςμόσ τθσ Γαλλίασ ςε ςχζςθ με τον 
πλθκυςμό τθσ ΢ουμανίασ;» κ.λπ. 

Τρόποσ αξιολόγηςησ 
Ανάγνωςθ αρικμϊν, ςυγκρίςεισ, ανάλυςθ δεδομζνων, αιτιολόγθςθ επιλογϊν, 
ομαδικότθτα. 

Παρατηρήςεισ 
Μπορεί να ςυνδεκεί διακεματικά με τθ Γεωγραφία (χάρτθσ χωρϊν) και τθ 
ςτατιςτικι ερμθνεία των δεδομζνων. 

 

 

 

 

https://el.wikipedia.org/wiki/%CE%9A%CE%B1%CF%84%CE%AC%CE%BB%CE%BF%CE%B3%CE%BF%CF%82_%CF%87%CF%89%CF%81%CF%8E%CE%BD_%CE%B1%CE%BD%CE%AC_%CF%80%CE%BB%CE%B7%CE%B8%CF%85%CF%83%CE%BC%CF%8C


Ενδοςχολική επιμόρφωςη: «Μαθηματικά και παιχνίδι» 

 

Ιωάννης Ρίζος, ioarizos@uth.gr (Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας – Σμήμα Μαθηματικών) ΢ελίδα 11 

 

 

ΣΤ΄ Δημοτικοφ 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Ο κιποσ των παιδιϊν 

Τάξη/ηλικιακή 
ομάδα 

ΣΤϋ Δθμοτικοφ, 11-12 ετϊν 

Θεματική ενότητα Συναρτιςεισ 

Προςδοκώμενα 
μαθηςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ διερευνοφν τθ ςχζςθ μεταξφ αντιςτρόφωσ αναλόγων 
ποςϊν ςε διαφορετικά πλαίςια» (Αλ.Σρ.6.2 από το Ρ.Σ.) 

Εκτιμώμενη 
διάρκεια 

45 λεπτά 

Υλικά/πόροι Σκοινί ι ςπάγκοσ, μετροταινία, χαρτί, μολφβι, γνϊμονασ/ορκογϊνιο τρίγωνο. 

Περιγραφή του 
παιχνιδιοφ 

Θ τάξθ χωρίηεται ςε ομάδεσ των 6 ατόμων. Θ αρχικι αποςτολι τθσ κάκε ομά-
δασ είναι να περιφράξει με ςπάγκο μια ζκταςθ ϊςτε να δθμιουργθκεί ζνασ 
μικρόσ κιποσ ςτον οποίο κα φυτευτοφν λουλοφδια. Οι οδθγίεσ που λαμβάνουν 
οι ομάδεσ είναι: Ο κιποσ πρζπει να ζχει ςχιμα ορκογωνίου παρ/μου, να ζχει 
ςτακερό εμβαδόν (π.χ. 36m2), οι διαςτάςεισ του να είναι ακζραιοι αρικμοί και, 
για λόγουσ οικονομίασ,  να χρθςιμοποιθκεί όςο το δυνατόν λιγότεροσ ςπάγκοσ 
για τθν περίφραξι του (δθλαδι το ορκογϊνιο να ζχει τθν ελάχιςτθ περίμετρο). 
Τα παιδιά με τθ βοικεια του γνϊμονα (ι τθσ μεταλλικισ αναδιπλοφμενθσ 
γωνίασ, αν υπάρχει) τεντϊνουν τον ςπάγκο δθμιουργϊντασ ορκογϊνια 
παραλλθλόγραμμα και καταγράφουν τα ευριματά τουσ ςε ζναν πίνακα όπωσ 
αυτόσ που υπάρχει ςτο τζλοσ. Ραρατθρϊντασ τισ τιμζσ, καταλιγουν ςτο 
ςυμπζραςμα ότι το ηθτοφμενο επιτυγχάνεται όταν το ορκογϊνιο γίνει 
τετράγωνο πλευράσ 6m. Στθ δεφτερθ αποςτολι θ κάκε ομάδα πρζπει να κάνει 
το ίδιο αλλά για διαφορετικό εμβαδόν (π.χ.16m2). Στθν τελικι αποςτολι οι 
ομάδεσ καλοφνται να ςυνεργαςτοφν μεταξφ τουσ και να γενικεφςουν τα ευρι-
ματά τουσ, προςδιορίηοντασ τισ διαςτάςεισ κιπου δοςμζνου εμβαδοφ, αν 
κζλουμε πάντα να ζχουμε όςο τον δυνατόν μικρότερθ περίφραξθ. 

Τρόποσ 
αξιολόγηςησ 

Εφρεςθ των ορκογωνίου με τθν ελάχιςτθ περίμετρο, κατανόθςθ του ότι το 
τετράγωνο είναι ειδικι περίπτωςθ ορκογωνίου, διαιρζτεσ αρικμοφ, 
γενίκευςθ/μοντελοποίθςθ, ςυνεργαςία. 

Παρατηρήςεισ 

Λςχφει και το αντίςτροφο, δθλαδι ότι από όλα τα ορκογϊνια με τθν ίδια 
περίμετρο, το τετράγωνο ζχει το μζγιςτο εμβαδόν.  

Το παιχνίδι αυτό προςφζρεται για τθν καλλιζργεια ςχζςεων με τθν Λςτορία των 
Μακθματικϊν και προετοιμάηει το ζδαφοσ για τα «προβλιματα ακροτάτων», 
τα οποία τα παιδιά κα ςυναντιςουν ςτο Γυμνάςιο. 

Για περαιτζρω μελζτθ: Gravemeijer, K., & Doorman, M. (1999). Context problems in 

realistic mathematics education: A calculus course as an example. Educational studies in 
mathematics, 39(1), 111-129. https://doi.org/10.1023/A:1003749919816 

 

https://doi.org/10.1023/A:1003749919816
https://doi.org/10.1023/A:1003749919816
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Μικοσ (x) Ρλάτοσ (y) Εμβαδόν (x·y) Ρερίμετροσ (2x+2y) 

1 36 36 74 

2 18 36 40 

3 12 36 30 

4 9 36 26 

6 6 36 24 

9 4 36 26 

12 3 36 30 

18 2 36 40 

36 1 36 74 

 

 

 

Πεδίο Περιγραφή 

Τίτλοσ παιχνιδιοφ Μοναδιαία τετράγωνα 

Τάξθ/ θλικιακι ομάδα Στϋ Δθμοτικοφ, 11-12 ετϊν 

Κεματικι ενότθτα Κανονικότθτεσ 

Ρροςδοκϊμενα 
μακθςιακά 
αποτελζςματα 

«Οι μακθτζσ/-τριεσ αναπαριςτοφν και μελετοφν κανονικότθτεσ ςε 
διαφορετικά αναπαραςτατικά ςυςτιματα (γλϊςςα, ςυμβολικά, 
γεωμετρικά)» (Αλ.Κ.6.1. από το Ρ.Σ.)  

Εκτιμϊμενθ διάρκεια 45 λεπτά  

Υλικά/ πόροι Τετράγωνα χαρτάκια ςθμειϊςεων, χαρτί, μολφβι 

Ρεριγραφι του 
παιχνιδιοφ 

Για λόγουσ ευκολίασ υποκζτουμε ότι κάκε τετράγωνο χαρτάκι ζχει πλευρά 
ίςθ με 1 μονάδα. Τα παιδιά, χωριςμζνα ςε ομάδεσ, δθμιουργοφν επίπεδα 
ςχιματα που προκφπτουν από τθν ζνωςθ (επαφι πλευρά με πλευρά 
χωρίσ επικάλυψθ) των τετραγϊνων και υπολογίηουν τθν περίμετρο των 
ςχθμάτων που δθμιουργοφνται. Ξεκινάνε από 1, 2, 3… τετράγωνα και 
προςπακοφν να καλφψουν κάκε δυνατό ςυνδυαςμό. Πταν το παιχνίδι 
παιχτεί για πρϊτθ φορά καλό είναι να δοκοφν λίγα (μζχρι 9 τετράγωνα) 
ςτθν κάκε ομάδα. Σε επόμενθ φάςθ, εφόςον τα παιδιά εξοικειωκοφν με 
το παιχνίδι, μποροφν να δοκοφν 16 τετράγωνα. Το ηθτοφμενο, τελικά, 
είναι θ παρατιρθςθ μζςα από το παιχνίδι και θ γενίκευςθ. 

Τρόποσ αξιολόγθςθσ Συμμετοχι, ςυνεργαςία, εφρεςθ όλων των περιμζτρων, γενίκευςθ. 

Ραρατθριςεισ Οι μακθτζσ/τριεσ αναπαριςτοφν και μελετοφν κανονικότθτεσ, κυμοφνται 
τθν περίμετρο και το εμβαδόν τετραγϊνου και ζρχονται, βιωματικά, ςε 
μια πρϊτθ επαφι με τθ ςυνδυαςτικι. Επίςθσ, ο/θ εκπαιδευτικόσ μπορεί 
να οδθγιςει τθ ςυηιτθςθ ςτθν ζννοια και τθ χρθςιμότθτα τθσ απόδειξθσ. 

 


